L8ydat kaikki Eskariretken pedagogiset vinkit Eskariretken opettajan oppaasta.

ESKARIRETKEN LEIRRIVINKIT ULOS! )

TUNNEBINGO

Menndan eskarin piha-alueelle tai [ahimetsaan.
Jaetaan lapset pieniin ryhmiin. Rakennetaan
ryhmissa maahan kepeilld 2 x 2 bingoruudukot.
Kerdtdan ruudukon viereen neljd kapya tai kivead
pelimerkiksi.

Jaetaan ryhmille tunnekortit (esim. pienissa
pussukoissa). Ryhma valitsee itselleen nelja
tunnekorttia, jotka asettaa maahan bingo-
pohijalle, yksi kortti yhteen ruutuun.

Opettaja nostaa omasta tunnekorttipussukas-
taan yhden tunnekortin kerrallaan, nimeaad tun-
teen ja tarvittaessa ndyttda kortin. Jos ryhmalld
on kyseinen tunnekortti, ryhmaldiset laittavat
yhden pelimerkin kyseisen tunnekortin pddlle.

Ryhma, joka ensimmadisena saa
koko ruudukon tayteen peli-
merkkejd, on voittaja.
Pelid voidaan pelata
uudestaan valitsemalla
uudet neljd
tunnekorttia.

VAREVA
ULKONA

Mennaan ulos. Aikuinen kehottaa tarkastelemaan,
minka varisid asioita ympdrilld on. Tarkastellaan
rakennettua ja luonnon ympadristda seka ihmisia.
Lapset saavat kiertdd pareittain piha-alueen ja
havainnoida eri vdreja. Tullaan yhdessa aloitus-
paikkaan, ja kaikki laittavat silmat kiinni.

Aikuinen kysyy pihalla olevien asioiden ja esineiden
varejd, joita lapset koettavat muistaa. Tarkistetaan
vari jokaisen kysymyksen jdlkeen ja laitetaan sitten
silmat taas kiinni.

Kysymyksia:

Minka varinen on eskarirakennus?

Minka vérinen on kiipeilyteline?

Minka vérinen on aikuisen takki?

Mind varinen on hiekkalaatikossa oleva lapio?
Minka variset ovat omat housusi?

Mikd oli pihalla kaikkein monivérisin asia?

SANO SANA VA JUOKSE!

Tulostetaan sanastokuvia, jotka esittavat pihalta
tai [ahiympdristostd [8ytyvid asioita.

Lapset ovat rivissd ulkona. Ndytetddn nelja
sanakuvaa ja sanotaan sanat yhteen ddneen lasten
kanssa (esim. kallio, kivi, hiekka, koivu).

Kuvat sekoitetaan, ja aikuinen nostaa esiin kuvan
kerrallaan. Lapset huutavat sanan d@neen ja juokse-
vat mahdollisimman nopeasti sen asian luo, jota
kuva esittdd (esim. koivu). He koskettavat asiaa ja
juoksevat takaisin. Jatketaan, kunnes kaikki kuvat
on kayty lapi.

Haasta: Aikuinen sanoo samoista sanoista vain
alkutavun (kal-, ki-, hiek- ja koi-). Lapset padttele-
vat sanan alkutavusta ja juoksevat jdlleen asian
luokse, koskettavat sitd ja juoksevat takaisin.
Valitaan yhdessa uusia sanoja ja paikkoja.
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| Valitaan eskarin pihasta tai metsdsta leikkialue.

| Merkitddn maahan teatterilavan reunoiksi kaksi

I viivaa vdahan matkan p&ahan toisistaan. Yksi lapsista

' toimii vuorollaan teatterinjohtajana. Teatterinjohtaja
: keksii esiintyjille eldinroolin (esim. orava, janis, karhu,
| pall6, hirvi, hamahakki, lintu). Esiintyjat ovat lavan

| toisella reunalla ja kulkevat roolin kuultuaan kyseista
I eldintd esittden lavan toiselle reunalle. Vaihdetaan
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uusi teatterinjohtaja, joka kertoo uuden roolin.
Samaa eldintd ei saa sanoa uudestaan.

KRAVERIVUMPPA

Lapset jaetaan pareiksi tai pienryhmiin. Jokainen
ryhma saa varilapun ryhman merkiksi. Aikuinen
keraa pussukkaan vdrilaput.

Kukin ryhma keksii jumppaliikkeitd, jotka jokai-
nen lapsi osaa varmasti tehda. Kun jumpat on
keksitty ja harjoiteltu, aikuinen nostaa pussu-
kasta kaksi vdrilappua kerrallaan. Syntyy jumppa-
parit, jotka liikuttavat toisiaan. Mikali vield jakse-
taan, vaihdellaan jumppapareja.
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HAUSKAT
HARRASTUKSET

Aikuinen on laittanut pussukkaan puuha- ja
harrastussanakuvia. On tdrkeda painottaa heti
alussa, ettd kaikki eskarit eivat harrasta mitaan,
mutta kaikki pitdvat eri asioista.

Lorutellaan tai lauletaan yhdessa: ”Kuka saa,
kuka saa, puuhapussiin kurkistaas”

Lapset nostavat vuorotellen pussista puuhakuvia
ja sanovat ko. harrastuksen ddneen (esim. piirtd-
minen). Ne lapset, jotka ovat joskus tehneet
kyseistd asiaa tai pitdvat siitd, juoksevat pihalla
ennalta sovitun reitin esim. hiekkalaatikon ympari
ja palaavat sitten paikalleen.

Aikuinen voi uuden puuhan nostamisen jdlkeen
kertoa uuden tavan likkua (yhdelld jalalla liikkuen,
takaperin kavellen jne.) sekd uuden kierrettdvan
reitin.



